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RESUMEN

Sehamigrado laaplicaciéninformatica del Centro Nacional de Radar desdeel
vigjo VAX-785 a un nuevo ordenador VA4X-4500 mucho mds potentey compac-
to. Un aspecto interesante es €l relativo a los programas de gestion de las co-
municaciones SIRAM-SAIDAS que se han adaptado a TCF/IP. Para realizar
una interfaz de protocol os queper mita una comunicacion entrelos procesosde
ambas aplicaciones se optd por utilizar «sockets». El sistema de comunicacio-
nesresultante es conngoadio y estdndar pudiendo ser migrado facilmentea otras
maguinasy construir sobre é un Sstema Distribuido.

1. Introduccion

El sistema de intercambio de productos entre
el Sistema de la Red de Radares (SIRAM) vy
McIDAS sebasaenlautilizacion de un hardwarey
software especifico denominado KDX. Debido a
esto, esteintercambio tiene lugar Gnicamente entre
los dos ordenadores centrales situados en Madrid,
siendo necesario realizar la distribucién y visuali-
zacion delos productos en cadauno de los sistemas
de formaredundante. El sistema puede verse en la
Fig. 1.

La necesidad del sistemaKDX se debe aque
los ordenadoresVAX-785de DIGITAL utilizan para
comunicaciones Unicamente protocolo DECNET
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Fig. | . Esquema de comunicaciones SIRAM-McIDAS
utilizando sistema KDX
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(propietario delacasaDIGITAL), mientrasqueel FUJITSU utilizaTCP/IP. Lallegadade |os nuevos ordenado-
resDIGITAL VAX-4500 parael Centro Naciona que incorporan ademasdel protocolo DECNET €l protocolo
TCP/IP, y ladesapariciondel FUJITSU enel plazode un afio obligaa cambiar estesi stemaanti cuado de comuni-
caciones. Pararealizar este cambio se opt6 por mantener laestructuradelos programasantiguosy sustituirlasru-
tinasde comuni cacionesutilizandosocketsyaquelos programasanti guostenian unaestructura cliente-servidor.

2. Arquitecturacliente-servidor

El uso deinterfacesde programasde aplicaciones(API s) que permitan]acomunicacién de maquinashete-
rogéneases |0 que permiteque un sistemaseacalificadocomo abierto. Laarquitecturacliente-servidor surgio de
lanecesidad de definir un interfaz de protocol os, mediantelacual sedefinen servidorespasivosy clientesactivos
quecrean conexioneshacialos servidores. El didlogoentreclientey servidor siempreseiniciaa peticion de pri-
mero, teniendoen cuentaque aun mismo servidor pueden acceder variosclientessimultaneamente.Aungue ge-
neral mentelaarquitecturacliente-servidorse empleaen entornos distribuidosno tienenpor quéser sinénimas, ya
que tanto |os clientes como | os servidores pueden convivir en un Gnico ordenador.

2.1. Sockets

L os socketsson uno delos muchosinterfacesde programaci 6n de aplicaciones (APl s) alos protocolos
de comunicaciones. La abstraccion de socketsse encuentra presente en multitud de sistemas operativos. Un
soclcet se puede abrir y cerrar, y sobre él se puedeleer o escribir como si se tratara de unfichero. Deestafor-
maun programa tratard un soclcet deigual formaque un fichero, con ladiferenciade quelo queen él escriba
seraenviado aotro proceso (en su propiamagquinao en cualquier otradelared) y lo quedeél leaestardgene-
rado por ese proceso interlocutor. L adiferencia entre un descriptor de fichero y un descriptor de socket con-
sisteen queel sistema operativo enlazael primero con un fichero mientras que en el segundo crea una refe-
renciaasocket. De esta forma, se permite a programaque utilice e mismo socket paracomunicarse con di-
ferentes destinos. La integracion entre los descriptores de socket y fichero es tan grande que el S.O. los
localiza en € mismo conjunto. Cuando un programadesea crear un soclcet lo solicitaal S.O. atravésdeuna
Ilamada al sistemay éste devuel ve un nimero entero dereferenciaal socket deformaandlogaalo queocurre
durante la apertura de un fichero.

Lacreacion de un socket no supone laaso-
ciacién a ninguna direccion ni de origen ni de
SERVIDOR destino. Desdee puntodevistadel servidor sera
necesario disponer de una direccion local en la
que aceptar la peticion. En nuestro caso al usar
TCP/IP, una direccion 1P mas un nimero de
puerto (por ejemplo 25 para SMTP (correo elec-
trénico)), 80 paraHTTP (usado en € WWW en
losnavegadoresdeINTERNETY)). Laasignacion
S A —— deladireccién local seredizaatravésdelalla-

< plconnect mada al SlStema blnd (Flg 2)
read| wated

Cllents

Lallamada d sistema accept suspende la

proceso de Hercanblo e procssa de ercanbio gjecucion del programa hasta que recibe una pe-
ticion de algun cliente. La recepcion de datos a

Fig. 2. Esquema cliente-servidor utilizando través del socket se realiza mediante lallamada
sockety al sistema read (andlogamente para el envio de

los datos se dispone de write).

Desde€ punto devistadel cliente, unavez creado el socket, seranecesario realizar laspeticiones auna
direccion destino determinada (direccion IPy puerto) enlaque se encontrard esperando €l servidor. Laasig-
nacién deladireccion destinoserealizaatravésdelallamadaconnect queinicialaconexion. El envio deda-
tos através del socket se realiza mediantelallamada a sistemawrite. Es necesario sincronizar losenviosy
recepciones entre el clientey e servidor.
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3. Sistema nuevo

L as rutinasde comuni caci onesgue se encarga-
ban del intercambioentred SIRAM y e McIDASa
través del KDX se sustituyeron por otras rutinas
FORTRAN que hacen lasllamadasd sistemasocket
end FUJITSUy por lasllamadasal sistema socket en
el VAX-4500. Este cambio presenta las siguientes
ventgjas.

e Aumenta lavelocidad de transmisién.

o No es necesario hardware especial.

e Soporta estructura cliente-servidor me-
diante sockets (TCP/IP).

o Es portable (facilmente actualizable y ge-
neralizable).

o Facilita el mantenimiento, Y ocupa poco
volumen.
Aungue tiene |os siguientes inconvenientes:

o No permite usar las terminales Raster.

e AUn no esun sistemadistribuido.

4. Conclusiones

Sistema Nuevo
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Fzﬁv 3 EsgLLzema de comunicaciones SIRAM-McIDAS
utilizarzdo TCP/IP mediante «socket»

Cada vez surge con mas fuerzala necesidad de integrar informacién procedente de distintossistemas
de observacion, para obtener productosfinal es més adecuados a las necesidades real es de los usuarios, prue-
badeello esel productodesarrollado en nuestro servicio «RATNSAT» que combinainformacion procedente

delosradaresy del satélite METEOSAT.

Con este espiritu deintegracion surgi6 lanecesidad de crear un canal de comunicacionesentre los dos
sistemas de explotacion del servicio, € SIRAM y el McIDAS, apoyandonos en las ayudas disponibles

on-lineenel VAX y enlaSUN.

Posteriormente, tomamos concienciade que este sencillo socket se habia convertidoen un canal dein-
tercambio de datos que abria numerosas posibilidades a todo tipo de intercambio entre ambos sistemas. Y
ademas, sencillasimplementacionespermitiran laingestién tanto enel SIRAM como enel McIDAS decual-

quier otro sistema de observacion.
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